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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน 
การประกวดสดุยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา  ประจําปการศ ึกษา 2558 

………………………………………….. 
ประเภทท ี่ 10 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวร (Software Innovation) 
 

1. คําจํากัดความ :  
        เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟแวร หรือ โปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีถูกพัฒนา หรือคิดคนข้ึนใหม 
        เพ่ือติดตั้ง และใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรแบบสวนบุคคล หรือเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย 
        ท่ีใหบริการบนระบบเครือขายขนาดตาง ๆ หรืออินเทอรเน็ต  หรืออุปกรณเคลื่อนท่ี 
        ( Mobile Devices ) หรือเครื่องอุปกรณสมองกลฝงตัว ( Embedded Devices ) 
 

2. เจตนารมณ :   เพ่ือสงเสริม สนับสนุน ใหเกิดการสรางสรรคการพัฒนาซอฟตแวร ในการยกระดับคุณภาพ 

        สังคมใหเปนสังคมแหงเทคโนโลยี และการเรียนรู 

3.  ว ัตถ ุประสงค 
  3.1  เพ่ือสนองยุทธศาสตรการพัฒนาดานการอาชีวศึกษาของชาติ 
  3.2  เพ่ือสงเสริม สนับสนุน ใหเกิดการเรียนรู และทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคนนวัตกรรม 
        และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  3.3  เพ่ือสงเสริม สนับสนุนการวิจัยนวัตกรรมดานซอฟตแวรคอมพิวเตอร 

  3.4  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตรดานซอฟตแวรคอมพิวเตอร 

  3.5  เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยดานอุตสาหกรรมซอฟตแวร 
  3.6  เพ่ือรองรับการประกันคุณภาพภายใน และภายนอกของสถานศึกษา 
 

4. ขอกําหนดทั่วไป 
  4.1  เปนซอฟตแวรท่ีติดตั้ง และใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรแบบสวนบุคคล  

        หรือเครื่องคอมพิวเตอรแมขายท่ีใหบริการบนระบบเครือขายขนาดตาง ๆ  

        หรืออินเตอรเน็ต หรืออุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Devices) หรือเครื่องอุปกรณ 

        สมองกลฝงตัว (Embedded Devices) 
  4.2  เปนซอฟตแวรท่ีคิดคนข้ึนใหม หรือพัฒนาข้ึนใหมใหเหมาะสมกับการใชงาน 
        มีความปลอดภัย มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมไมเกินเกณฑมาตรฐาน 

  4.3  เปนผลงานท่ีใชงานไดจริง เกิดประโยชนตามวัตถุประสงคและมีความปลอดภัย 

        ในการใชงาน 

  4.4  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ท่ีสามารถสาธิต  

 หรือทดลองการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิต  

 หรือทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางเดนชัด  
  4.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 10 จากสถานศึกษาเดียวกัน     
        ตองไมซํ้ากับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกัน และประเภทอ่ืนๆ อาทิเชน ชื่อ รูปราง 
        คุณลักษณะและกระบวนการทํางาน ฯลฯ 
 4.6  มีเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ รายงานการว ิจ ัย ค ูม ือประกอบ    
  การใช งาน และแบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ จํานวน 3 เลม  
  (เอกสารจะตองอยูภายในเลมเดียวกัน หากไมอยูภายในเลมเดียวกัน คณะกรรมการจะไม
  พิจารณาตรวจใหคะแนน จะมีผลคะแนนเปนศูนย) 

/ 4.7  แบบแสดง... 
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 4.7  แบบแสดงคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ี 
  สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา กําหนด จํานวน 4 แผน 
  (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน ) 
 4.8  ใหบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดลงแฟ มข อม ูลอ ิเล ็กทรอน ิกส (*.doc และ *.pdf) ลงแผ น  
  CD หร ือ DVD ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา  
  จํานวน 4 แผน และบรรจุลงไวในซองต ิดไว ท ี่ด านในปกหล ังของเอกสารประกอบการ  
  นำเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท ั้ง 3 เล ม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และอีก จํานวน 1 แผน  
  ใหนําสงตอนลงทะเบียนพรอมแบบแสดงคุณลักษณะฯ  ตามขอ 4.7 

  4.9  มีนักเรียน น ักศ ึกษา ผ ูร วมประด ิษฐ ค ิดค น จํานวนไม เก ิน 10 คน และท ี่ปร ึกษา 

        จํานวนไม เก ิน 5 คน 
 

5.  หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
   5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไป  
        ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท ี่ 10 ท ุกประการ จ ึงจะเขารวมการประกวดได 
  5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองลงทะเบียนและติดตั้งผลงานตามวันและเวลา
   ท่ีกําหนดหากไมลงทะเบียนและติดตั้งตามวันและเวลาท่ีกําหนด  
   ไมอนุญาตใหเขารวมการประกวดแตอนุญาตใหจัดแสดงผลงานได 
  5.3  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดตองเปนผลงานท่ีนักเรียน นักศึกษา ทําดวยตนเอง 
        หากเปนการจางผูอ่ืนทํา จะถูกตัดสิทธิ์การประกวด 
  5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเปนการนําซอฟตแวรท่ีมีจําหนาย หรือแจกฟรี ( Free Software) 
        มาพัฒนาตอยอดตองสามารถแสดงใหเห็นวาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิม
        อยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบผลงานของผูอ่ืน 
  5.5  ซอฟตแวร ท่ีใชในการออกแบบ พัฒนา ติดตั้งใชงาน ตองเปนซอฟตแวรท่ีไมละเมิดสิทธิ์ 
  5.6  ผูเขาประกวดจะตองเตรียมอุปกรณประกอบตาง ๆ รวมท้ังการใชระบบเครือขาย  
        หรือการเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต (ถามี) ใหพรอมตอการสาธิตการทํางานดวยตนเอง 
  5.7  ผูเขาประกวดตองนําเสนอข้ันตอน กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ภายในหองนําเสนอ
        พรอมตอบคําถามของคณะกรรมการ ในเวลาตามความเหมาะสม ไมเกิน 15 นาที  
        หรือตามการวินิจฉัยของคณะกรรมการ 
  5.8  ใหผูเขาประกวดจัดทําโปสเตอรขนาด 40 x 60 เซนติเมตร ( A2 ) จํานวน 1 แผน 
         เพ่ือจัดแสดงในสวนแสดงนิทรรศการ 
  5.9  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวด สามารถ
        เปลี่ยนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอน          
        การประกวดไม น อยกว า 7 ว ัน สวนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติ  
 ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
 5.10  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวา 
    มีการลอกเลียนแบบ หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 5.11  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลัง
         วามีการลอกเลียนผลงาน หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล  
    และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
 5.12  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 

 
/ 6.  เอกสารประกอบ... 
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6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ษิฐ ฯ และรายงานการว ิจ ัย  
 ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน 
ตามกําหนดเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 3 เล ม ภายในเล ม ประกอบด วย 5 สวน  ดังนี้ 
  ส วนท ี่ 1  แบบนําเสนอผลงานส ิง่ประด ษิฐ 
  ส วนท ี่ 2  รายงานการว ิจ ัย บทท ี่ 1 - บทท ี่ 5  ไม เก ินจํานวน 20 หน า โดยไม รวมปก บทค ัดย อ  
    กิตต ิกรรมประกาศ สารบ ัญ บรรณาน ุกรม และภาคผนวก  
    (หากเก ินจํานวน 20 หน า คณะกรรมการจะไม รับพ ิจารณา ) 
  ส วนท ี่ 3  ค ูม ือประกอบการใช งานเป ็นภาษาไทย หร ือภาษาอ ังกฤษ 
 ส วนท ี ่4  แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ี 
  สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา กําหนด จํานวน 4 แผน 
    (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน ) 
  ส วนท ี่ 5  ใหบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดของสวนท่ี 1 - 4  เปนแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส  
     (*.doc และ *.pdf) ลงในแผน CD หรือ DVD ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด                   
               ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา ลงในแผน CD หรือ DVD  จ ํานวน 4 แผ น  
    และบรรจลุงไวในซองต ดิไว ท ี่ด านในปกหล ังของเอกสารประกอบการนำเสนอ 
    ผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท ั้ง 3 เล ม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และอีก จํานวน 1 แผน  
    ใหสงพรอมแบบแสดงคุณลักษณะผลงานประดิษฐฯ ตอนลงทะเบียน    
  

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และรายงานการวิจัย 
  7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
  7.2  ขนาดต ัวอ ักษร แบบปกต ิ ขนาด 16 point และห ัวข อ ขนาด 18 point 
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8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทที ่10 

 

/ 9. ข อพ ิจารณา… 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 20 คะแนน) 

1.1  แบบนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (2 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล / รายละเอียด  2 1.5 1 0 
1.2  เอกสารรายงานการวิจัย  (7 คะแนน) 

      1.2.1  รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง  (3 คะแนน)  3 2 1 0 

      1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (4 คะแนน) 4 3 2 0 

1.3  เอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  (7 คะแนน) 

      1.3.1  รูปแบบข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรถูกตอง  (3 คะแนน)  3 2 1 0 

      1.3.2  ความสมบูรณของเนื้อหา  (4 คะแนน) 4 3 2 0 

1.4  คูมือประกอบการใชงานและแบบฟอรมคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (2  คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล / รายละเอียด 2 1.5 1 0 

1.5  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 4.8  (2 คะแนน) 

      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  2 1.5 1 0 
2.  ขอกําหนด / คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

     2.1  ประดิษฐ หรือพัฒนาข้ึนใหม  (5 คะแนน)  5 4 3 2 

     2.2  สามารถทํางานไดตรงตามวัตถุประสงค  (5 คะแนน) 5 4 3 2 
3.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

          3.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

     3.2  รูปแบบความเหมาะสม  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

4.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

     4.1  ความพรอมในการนําเสนอผลงานและการสาธิต  (4 คะแนน) 4 3 2 0 

     4.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

     4.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน  (3 คะแนน) 
 
 

3 2 1 0 

5.  ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

     5.1  การวิเคราะหระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

     5.2  การออกแบบระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

     5.3  การพัฒนาระบบการทํางาน  (5 คะแนน) 
 
 

5 4 3 2 

     5.4  การติดตั้งและทดสอบระบบการทํางานงาน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 

     6.1  ประโยชนการใชงาน  (10 คะแนน) 10 7 5 3 

     6.2  ประสิทธิภาพ  (10 คะแนน) 10 7 5 3 

     6.3  สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชยและหรืออุตสาหกรรม ได (10คะแนน) 
 
 

10 7 5 3 

รวม 100  คะแนน 
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/ จุดใหคะแนน… 

 

9.  ข อพ ิจารณาการให คะแนนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ประเภทท ี่ 10 
1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน ( รวม 20 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบนําเสนอผลงานส ิง่ประดิษฐ 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล  
      / รายละเอียด   
      (2 คะแนน) 

ดีมาก (2)  = 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบนําเสนอ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 19 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบ
ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

 

ดี  (1.5)  = 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบนําเสนอ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 19 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง 

 ของรปูแบบในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช (1)  = 
 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบนําเสนอ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 19 ขอ  

 ไมครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ  
 ไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ (0) = 
 

 ไมนําสงแบบนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
 และคูมือประกอบการใชงาน 

1.2  เอกสารรายงานการวิจัย 
       (7 คะแนน) 
 

      1.2.1 รูปแบบการวิจัยท่ีถูกตอง   
1                (3 คะแนน) 

ด ีมาก (3) = 

 รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบ
ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี (2) = 

 รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 

ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง 
 ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก  
 การจัดทํารูปเลม  
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช (1) = 

 รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บท 
 ไมครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ  
 ไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง (0) = 
 รูปแบบเอกสารงานวิจัย ท้ัง 5 บทไมมีความถูกตอง  

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 
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/ จุดใหคะแนน… 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

       1.2.2  ความสมบูรณของเนื้อหา 
                (4 คะแนน) 

ด ีมาก (4) = 
 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได  

ดี (3) = 

 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท  
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ 
 แตมีขอบกพรองบางสวน 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช (2) = 
 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท 
 มีขอบกพรองมาก 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง (0) = 
 เนื้อหางานวิจัย ท้ัง 5 บท 
 ไมมีความถูกตอง 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

1.3  เอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนา 
      ซอฟตแวร  (7 คะแนน) 
 

      1.3.1  รูปแบบข้ันตอนการพัฒนา 
               ซอฟตแวรถูกตอง 
               (3 คะแนน) 

ด ีมาก (3) = 

 รูปแบบเอกสาร มีความสมบูรณครบถวน  
 และประณีตถูกตองในการพิมพ การจัดทําปก 
 และรูปเลมเอกสาร เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปน

เอกสารอางอิงได 

ดี (2) = 

 รูปแบบเอกสาร มีความสมบูรณครบถวน  
 และประณีตถูกตองในการพิมพ การจัดทําปก  
 และรูปเลมเอกสาร มีขอบกพรองบางสวน 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช (1) = 
 รูปแบบเอกสาร 

 มีขอบกพรองมาก  
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง (0) = 
 รูปแบบเอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนา 

ซอฟตแวร ไมมีความถูกตอง 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

       1.3.2  ความสมบูรณของเนื้อหา 
                (4 คะแนน) 

ด ีมาก (4) = 
 เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได  

ดี (3) = 

 เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  
 มีความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ 
 แตมีขอบกพรองบางสวน 
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช (2) = 
 เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  
 มีขอบกพรองมาก 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง (0) = 
 เนื้อหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  
 ไมมีความถูกตอง 
 ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 
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2.  ขอกําหนด / คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1 ประดิษฐ หรือพัฒนาข้ึนใหม 
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีคิดคนข้ึนใหม  
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี (4) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม  
และมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช (3) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ 

ปรับปรุง (2)= 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีไมไดประดิษฐ  
หรือพัฒนาข้ึนใหม 

2.2  สามารถทํางานได 
       ตรงตามวตัถุประสงค  
       (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = ทํางานไดด ีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 

ดี (4) = 
ทํางานไดดี และสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช (3) = 
ทํางานไดด ีและสมบูรณตรงตามวัตถุประสงค 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง (2) = ทํางานไมไดตรงตามวัตถุประสงค 
 
 

/ 3.  ความเหมาะสม... 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.4  คูมือประกอบการใชงานฯ 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล 
      / รายละเอียด 
       (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะ การติดตั้ง  
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา  
และท่ีอยูของผูผลิตท่ีสามารถต ดิต อได  
ถ ูกต องครบถ วน 

ดี (1.5) = 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะ การติดตั้ง  
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา 
และท่ีอยูของผูผลิตท ี่สามารถต ิดต อได ถ ูกต อง 
แต ม ีข อผ ิดพลาดเล ็กน อย 

พอใช (1) = 

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะ การติดตั้ง  
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา  
และท่ีอยูของผูผลิต ท ี่สามารถต ดิต อได ถ ูกต อง 
แต ม ีข อผ ิดพลาดค อนข างมาก 

ปรับปรุง (0) = 

ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดตั้ง   
การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษา  
และท่ีอยูของผ ูผล ิต ท ี่สามารถต ิดต อได  
ไม ถ ูกต องไม ครบถ วน 

1.5  CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 
      ตามข อกําหนดในข อ 4.8 
      ความครบถวนสมบรูณของขอมูล 
      (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = ม ีข อม ูลครบถ วนท้ัง 4 สวน 

ดี (1.5) = ม ีข อม ูลครบถวนเพียง 3 สวน 

พอใช (1) = ม ีข อม ูลครบถวนเพียง 2 สวน 

ปรับปรุง (0) = มีขอมูลครบถวนนอยกวา 2 สวน 
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3.  ความเหมาะสมของผลงานส่ิงประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1 รูปแบบเหมาะสม 
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี (4) = 
รูปราง ขนาด น้ําหนกั เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช (3) = 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก เหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง (2)  = 
รูปราง ขนาด น้ําหนัก ไมเหมาะสมกับ 
ลักษณะของผลงาน  

3.2  เทคนิคการออกแบบ 

      และระบบการทํางาน  

      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ  
และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

ดี (4) = 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ  
และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

พอใช (3) = 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ  
และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

ปรับปรุง (2) = 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ  
และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

 
4.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนส่ิงประดิษฐ ขอพิจารณา 

4.1  ความพร อมในการนําเสนอ 
      ผลงานและการสาธ ิต  
      (4 คะแนน) 

ด ีมาก (4) = 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบ ในการอธิบาย สาธิต 
ทดลอง ตลอดจนเอกสาร ในการเผยแพรผลงาน
อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี (3) = 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบ ในการอธิบาย สาธิต 
ทดลอง ตลอดจนเอกสาร ในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช (2) = 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบ ในการอธิบาย สาธิต 
ทดลอง ตลอดจนเอกสาร ในการเผยแพรผลงาน 
แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรุง (0) =  ไมมีความพรอมในการนาํเสนอผลงาน 
 
 

/ จุดใหคะแนน... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 
      (3 คะแนน) 

ดีมาก (3) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ดี (2) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช (1) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง (0) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

4.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน  
      (3 คะแนน) 

ด ีมาก (3) = 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ 
ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ดี (2) = 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ 
ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช (1) = 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง 
ผลงานสิง่ประดษิฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ 
ดานประโยชนใชสอย ดานประสทิธิภาพ  
และวิธีการทาํงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรุง (0) =  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/ 5. ข้ันตอนการออกกแบบ... 
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5. ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  การวิเคราะหระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 

มีการวิเคราะหอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี (4) = 

มีการวิเคราะหอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช (3) = 

มีการวิเคราะหอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
แตไมถูกตอง และครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรุง (2) = 
มีการวิเคราะหท่ีไมเหมาะสม และไมสอดคลอง  
ตามความตองการของระบบงาน 

5.2  การออกแบบระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 
มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี (4) = 
มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช (3) = 
มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนท่ีเหมาะสม 
สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 
แตไมถูกตอง และครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรุง (2)  = 
มีการออกแบบท่ีไมเหมาะสม และสอดคลอง 
ตามความตองการของระบบงาน 

5.3  การพัฒนาระบบการทํางาน 
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 
มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีสอดคลอง ตามการออกแบบระบบงาน 
อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี (4) = 
มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีสอดคลอง ตามการออกแบบระบบงาน 
อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช (3) = 
มีการพัฒนาโปรแกรมอยางเปนข้ันตอน 
ท่ีครบถวนตามมาตรฐาน แตไมสอดคลอง 
ตามการออกแบบระบบงาน 

ปรับปรุง (2) = 
มีการพัฒนาโปรแกรมท่ีไมครบถวนตามมาตรฐาน  
และไมสอดคลองตามการออกแบบระบบงาน 

 
 
 
 

/ จุดใหคะแนน... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.4  การติดตั้ง และทดสอบระบบงาน 
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง และไดผลลัพธ 
อยางถูกตอง สามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

ดี (4) = 

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง และไดผลลัพธ 
อยางถูกตอง แตไมสามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

พอใช (3) = 

มีการติดตั้งงาย และสะดวก สามารถทดสอบ 
การใชงานกับขอมูลท่ีถูกตอง แตไดผลลัพธ 
ไมถูกตอง และไมสามารถปองกันการรับขอมูล  
หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

ปรับปรุง (2) = 
มีการติดตั้งไมสะดวก และไมสามารถปองกัน 
การรับขอมูล หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 
และมีผลลัพธไมถูกตอง 

 
6.  คุณคาของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

6.1  ประโยชนการใชงาน 
      (10 คะแนน) 

ด ีมาก (10) = 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค
ทุกประการ และมีหลักฐานการนําไปใชงาน ไดแก 
เอกสารรับรอง และภาพประกอบ 

ดี (7) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริง 
ตามวัตถุประสงคทุกประการ  

พอใช (5) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริง  

แตไมครบถวนตามวัตถุประสงคทุกประการ 

ปรับปรุง (3) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย  

 
 
 
 
 
 
 

 
/ จุดใหคะแนน... 

 
 



 
ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทที่ 10  สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวร  12 

 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

6.2  ประสิทธิภาพ  
       (10 คะแนน) 

ด ีมาก (10) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไวใน 
คุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ดี (7) = 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไวใน 
คุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช (5) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดไมครบ 
ตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรอง  

ปรับปรุง (3) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไมได 
ตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 
ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

6.3  สามารถพัฒนาตอยอดสูเชิงพาณิชย 
      และหรืออุตสาหกรรม ได 
       (10 คะแนน) 

ด ีมาก (10) = 

สามารถแสดงหลักฐานและยกตัวอยาง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีจะนําไปพัฒนาตอยอด 
และพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย 
และหรืออุตสาหกรรมในปจจุบันได 

ดี (7) = 

สามารถแสดงหลักฐานและยกตัวอยาง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีจะนําไปพัฒนาตอยอด 
และพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย 
และหรืออุตสาหกรรมในปจจุบันได  
แตไมมีหลักฐานมาแสดง 

พอใช (5) = 
มีแนวโนมท่ีจะนําไปพัฒนาตอยอด 
และพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย  
และหรืออุตสาหกรรมในปจจุบัน 

ปรับปรุง (3) = 
 ไมสามารถพัฒนาผลงานหรือกระบวนการผลิต 
 สูเชิงพาณิชยและหรืออุตสาหกรรมได 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
(นายมงคลชัย  สมอุดร) 

ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพฒันาการอาชีวศึกษา 
ประธานคณะกรรมการบริหารจดัการนวัตกรรมอาชีวศึกษา 

 

 
(นายบุญเลิศ  สสัสี) 

ผูอํานวยการวทิยาลัยเทคนิคบุรีรัมย 
ประธานคณะกรรมการบริหารจดัการนวัตกรรม  

และเทคโนโลยีสิง่ประดษิฐอาชวีศึกษา  ระดับชาต ิ
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